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MỞ ĐẦU 

Tin sinh học là một lĩnh vực khoa học mới rất đƣợc quan tâm trong hơn 

thập kỷ gần đây, với sự phát triển của khoa học công nghệ, mối liên kết giữa 

sinh học và tin học trở lên khăng khít hơn, Tin học hỗ trợ cho việc giải quyết 

các bài toán với dữ liệu lớn của Sinh học, đồng thời đó cũng là một hƣớng 

phát triển mới của ngành Tin học về giải thuật và ứng dụng. 

Dóng hàng hai đồ thị là một bài toán quan trọng trong lý thuyết đồ thị, 

nó giúp chúng ta xác định tính tƣơng đồng của hai đồ thị. Về mặt sinh học nó 

giúp xác định tính tƣơng đồng giữa các mạng tƣơng tác protein.Hiện nay có 

nhiều tiêu chí về cách đánh giá cho dóng hàng. Một cách đánh giá thƣờng 

đƣợc sử dụng hiện nay là đánh giá dựa trên lực lƣợng của tập cạnh (sự tƣơng 

đồng về cấu trúc) và sự tƣơng đồng giữa các nút. 

Dóng hàng hai đồ thị đƣợc Aladag và Erten chứng minh là bài toán 

thuộc lớp NP-khó [4] và có nhiều ứng dụng. Đặc biệt, trong những năm 

gần đây, với sự phát triển của các kỹ thuật sinh học công nghệ cao đã cho 

phép các nhà nghiên cứu xây dựng đƣợc các mạng tƣơng tác protein 

(Protein-Protein Interraction Network – PPI Network) tƣơng đối đầy đủ 

cho nhiều loài sinh vật. Bài toán dóng hàng mạng PPI là một bài toán quan 

trọng trong phân tích mạng PPI nói chung.Các mạng tương tác protein 

được mô tả bằng đồ thị, bài toán dóng hàng mạng được chuyển tải về bài 

toán dóng hàng đồ thị. 

Phƣơng pháp tối ƣu đàn kiến (Ant Colony Optimization - ACO) là cách 

tiếp câṇ metaheuristic , đƣơc̣ giới thiêụ bởi Dorigo năm 1991 đang đƣợc 

nghiên cứu và ứng dụng rộng rãi cho các bài toán tối ƣu tổ hợp khó. 

Chính vì vậy tác giả chọn đề tài khoa học phương pháp tối ưu đàn 

kiến  dóng hàng hai đồ thị. Thực nghiệm, tác giả sẽ sử dụng bộ dữ liệu vào 


